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Funzioni principali
• Controllo interattivo dell’interpretazione 

musicale in tempo reale (file MIDI o 
audio), basato sul sistema di regole per 
l’interpretazione del KTH

• Modifica di tempo, livello dinamico e 
articolazione

• Modalità di interazione:
1. Spazio bidimensionale delle 

emozioni (Attività-Valenza; utenti 
non esperti)

2. Controllo di singole regole 
interpretative (utenti 
esperti/musicisti)

3. Riconoscimento di gesti espressivi 
(usa gli accelerometri nel cellulare)

4. Sincronizzazione dei movimenti di 
due utenti

• Rappresentazione delle emozioni 
tramite la musica e i colori

Obiettivi
• Ascolto attivo della musica 
• Consentire l’interpretazione con diverse 

emozioni con lo stesso brano musicale
• Consentire anche ai non musicisti di 
interpretare un brano musicale

Aspetti della ricerca
• Manipolazione espressiva di 

registrazioni sonore [1]
• Analisi audio / separazioni di sorgenti 

sonore [2]
• Modifica del livello dinamico basata su 

modelli di timbro [3] (il timbro degli 
strumenti acustici cambia a seconda del 
livello di intensitá)

•  Riconoscimento automatico di gesti 
espressivi [4]

• Interpretazione automatica di brani 
musicali [5]
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Modalità 2: 
Controllo delle 
singole regole

• Fraseggio
• Ritardando finale
• Articolazione
• Regole avanzate

Ascolta e  
interagisci!

Modalità 3:
Muoviti e scuoti il 

telefono per esprimere 
un’emozione

Modalità 1:
 Scegli e vedi il colore 

della tue emozioni
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