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La tua musica Lo spartito (annotato) Aspetti aella ricerca
mMpP: ™

- Manipolazione espressiva di
registrazioni sonore [1]

- Analisi audio / separazioni di sorgenti
sonore [2]
- Modifica del livello dinamico basata su

Funzioni principall

Modalita 2:
Controllo delle
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- Controllo interattivo dell’'interpretazione — singole regole modelli di timbro [3] (il timbro degli
mu;icale in tempo rgale (file_ MIDI o S — _‘“’g_ . strumenti acustici cambia a seconda del
Finterpretazione del KTH oo S S0 5 NI Ritsroando finaie ivello di intensitd)

sedis o0 [ —@ - Articolazione Riconoscimento automatico di gesti

- Mo_difica _di tempo, livello dinamico e fﬁi ‘% - Regole avanzate espressivi [4]
articolazione s w5 — - Interpretazione automatica di brani

- Modalita di interazione: ° Z:TZ ) —o musicali [5]

.. Spazio bidimensionale delle ——— e I S g
emozioni (Attivita-Valenza; utent I o— GTED | || em i —o . . .
non esperti) o Ringraziamenti

Il progetto SAME ¢ finanziato dal Seventh
Framework Programme (FP7) della Commissione
Europea (DG INFSO Networked Media Systems
Unit)

.. Controllo di singole regole
interpretative (utenti
esperti/musicisti)

;. Riconoscimento di gesti espressivi
(usa gli accelerometri nel cellulare)

.. Sincronizzazione dei movimenti di
due utenti

Bibliografia

[1] M.Fabiani & A.Friberg. A prototype system for rule-based expressive

ASCOlta e modifications of audio recordings. In A. Williamon and D. Coimbra, editors,
. : : . - - 1 Proc. of the Int. Symp. of Performance Science (ISPS 2007), pages 355-360,
Ra ppresentaZIOne del Ie cmoZzioni Inte rag ISCI! Porto, Portugal, November 2007. AEC (European Conservatories Association).

tramite la musica e i colori

[2] M. Fabiani. Frequency, phase and amplitude estimation of overlapping partials
in monaural musical signals. In Proc. of the 13th Int. Conf. on Digital Audio
Effects (DAFx-10), Graz, Austria, September 2010.

Obiettivi

- Ascolto attivo della musica
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