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L ettore musicale mobile
contestuale

o ]| telefono mobile individua I'ambiente
in cui si trova e le attivita’ svolte
dall’'utente sfruttando il microfono e
I'accelerometro.

e A seconda dell’'ambiente o dell’attivita’
svolta, una specifica playlist viene
presentata all’utente. Ad esempio,
“"Musica per correre”.

o J| sistema impara nel tempo quale tipo
di musica viene ascoltato in ambienti
diversi e mentre si fanno cose
differenti.

Analisi del contesto

o I| cellulare utilizza il microfono per
“ascoltare” I'ambiente che lo circonda e
poi lo classifica ad esempio come
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“strada”, “ufficio”, “auto” o "all’aperto”.

e | 'accelerometro presente nel cellulare
rileva il modo con cui il dispositivo si
muove assieme all’'utente. Questi dati
possono essere utilizzati per
determinare cosa sta facendo |'utente,
ad esempio se sta camminando/
passeggiando, correndo o andando in
bicicletta.

e Inoltre, i dati dell’accelerometro
possono essere utilizzati per
determinare la velocita’ con cui l'utente
sta camminanfo o correndo.
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Analisi del contenuto
musicale

e Degli algoritmi software eseguiti in un
server online analizzano il contenuto
musicale.

e I| contenuto musicale viene analizzato
per capire a cosa ‘"assomiglia”

e Cio’ permette di individuare dell’altra
musica che “assomiglia” a quella che
|'utente ha ascoltato
precedentemente.

e | 'informazione riguardo al tempo puo’
essere utilizzata per cercare della
musica che ben si adatta alla velocita’
con cui |'utente sta camminando o
correndo.
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