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Diverse fonti
sonore vengono

Motivazione transformate e ldee PrinCipaIi

incollate

e Permettere |I'uso di suoni
quotidiani per recostruire altri
suoni O Mmusica, oppure creare Ingresso
nuovi suoni Audio

e Costruire modelli analitici per
trasformazioni semplici e veloci

e Costruire modelli di
trasformazione da una database
di suoni trasformati

ObiettiVO Si permette la

trasformazione delle
fonti per ingrandire
lo spazio sonoro

e Automatizare la cerca delle
sequenze di mostre e parametri
di trasformazione appropriate
mediante | modelli e una serie di
restrizioni di continuita

e Ampliare il concetto di Mosaicing
mediante la possibilita di
trasformare le fonti

| | _ I modelli di
e A seqguito di potere trasformare i trasformazione

suoni, una piccola database (resampling / filtering)
suoni puo fornire piu possibilita facilitano la cerca

Acknowledgement

 The SAME project is funded by the Seventh
Framework Programme (FP7) of the European

e Costruire modelli che

signal _ _ _
target unit vei propose > Comm|SS|On DG INFSO NetWOrked Medla
" 2| analysis , :
permettono predire come ysis | (params) descriptors _ Systems Unit
VerranO tranOrmatl | SLIOnI 1 - di params / score
1] predict || distance/ select ||  MILILDLII S
models (descriptors) g criteria > (unit, params) Refe re n CeS
A j [1] G. Coleman, E. Maestre, and J. Bonada, "Augmenting Sound Mosaicing with
' Descriptor-Driven Transformation." Proceedings of DAFx 2010.
( synthesis ﬂ“\ [2] G. Coleman and 3 Bonada, "Sound Transformation by Descriptor Using an
e sowrceindex...__ & filter gains_ Analytic Domain." Proceedings of DAFx 2008.

Ir : resamp factor L:E: :E:
_ _ output
COrpus retrieve > resamp — overlap

\

Copyright (¢) 2010
@ This work is licensed under the Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike License.

To view a copy of this license, visit http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/ or send a letter
to Creative Commons, 559 Nathan Abbott Way, Stanford, California 94305, USA.



